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Forma / metody szkolenia

Opieramy sie na kilku podstawowych formach przekazywania umigejetnosci:

01

02

03

04

05

PRACA WARSZTATOWA | PROJEKTOWA

Uczestnicy opracujg szablony najczesciej wykorzystywanych przez
siebie w firmie projektow, np. plakatu, banneru, oktadki publikaciji,
szablonu prezentacji Power-Point. 3/4 czasu spedza na projektowaniu.

CWICZENIA INDYWIDUALNIE | W PARACH

Bedg to ¢wiczenia wdrozeniowe, ktore pozwolg zapoznac sie z
potrzebnymi narzedziami Canvy. Praca w parach utatwi takie
wdrozenie i pozwoli uczy¢ sie od siebie nawzajem.

BIEZACY FEEDBACK

Uczestnicy otrzymajg bezposredni feedback od prowadzgcego (i grupy)
do projektéw wykonanych w czasie warsztatow pozwalajgcy na
natychmiastowe wprowadzenie poprawek,

CASE STUDY

Analiza konkretnych przypadkéw projektowania grafik lub innych
elementow komunikacji wizualnej, pozwoli przeanalizowac trendy,
znalez¢ sprawdzone rozwigzania i prze¢wiczyc realizacje ich w Canvie.

DEMONSTRACJA | DYSKUSJA

Uczestnicy bedg mogli prezentowac swoje projekty, aby wspolnie
przedyskutowac ich silne strony, jak i elementy warte poprawy
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6 modutow szkolenia

Na dalszych stronach znajdziesz szczegotowy zakres modutow szkolenia

MODUE 1.
Wprowadzenie do projektowania
graficznego i projektowania informacji

MODUL 2.
Pierwsze kroki z Canvag

MODUL 3.
Praca z tekstem

MODUL 4.
Praca z obrazem

MODUL 5.
Animacja i video

MODUL 6.
Dodatkowe narzedzia uzupetniajgce
funkcje Canvy i jej mozliwosci
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Modut 1.

Wprowadzenie do projektowania
graficznego i projektowania
informacji

------ B Bez pomocy grafika przygotujesz prosty projekt
plakatu, ulotki, banneru lub innego dowolnego
nosnika z wykorzystaniem szablonéw Canvy

----- y Opracujesz estetyczny, uporzgdkowany i czytelny
projekt do druku lub do Internetu zgodny z ksiega
systemu identyfikacji wizualnej Twojej marki

----- @ Nauczysz sie dobiera¢ zdjecia, grafiki, ikony i inne
elementy graficzne, ktore podbijg estetyke
projektu, zwiekszg jego czytelnosc i atrakcyjnosc

----- {ﬂ} Uzupetnisz oferty, sktadajgce sie w wiekszosci
""" ztekstow, o elementy informacji wizualnej,
ktora przemowi do wyobrazni odbiorcow

----- W praktyce poznasz wazniejsze funkcje
Canvy, ktore utatwig i przyspieszg
projektowanie

----- — Poznasz zasady kompozycji obrazu i
—  tekstu na przyktadach

----- Poznasz inne darmowe i tatwe w uzyciu
narzedzia uzupetniajgce funkcje Canvy
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Modut 2.
Pierwsze kroki z Canva

...... Ustawienia identyfikacji wizualnej marki
(kolorow firmowych, logo oraz typografii/
czcionek)

------ (€)) Integracja z innymi narzedziami i

zasobami, np. Instagramem, Facebookiem,
Dropboxem, Google Drive

------ Przeszukiwanie bazy szablondw projektow
(wg wybranych kryteriow)

------ [ ]|  Wybdr szablonu oraz jego wstepne
dopasowanie

------ '\ Ustawienia formatu projektu — definiowanie
rozmiaréw lub dopasowanie rozmiarow
wybranego szablonu do oczekiwan

0% . .. . -
------ o Samodzielne definiowanie stylu lub wybor
szablonu stylu (z listy juz zdefiniowanych
w Canvie)
------ Ustawienia siatki, linii pomocniczych i

prowadnic (utatwiajgcych pozycjonowanie
grafiki i tekstu na stronie)

Omowienie na przyktadach funkc;ji utatwiajgcych
prace z narzedziem, miedzy innymi: kopiowania
stylu, blokowania i grupowania obiektow.
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Modut 3.
Praca z tekstem

------ Dobor czcionek i ich kombinacji

...... ||=-| Ustawienia grubosci i wielkosci pisma dla
"""" nagtowkow i tekstu ciggtego

------ y Wykorzystanie wyrdznien i efektow dla tekstu

------ /“/I'] Korzystanie z kreatora wykreséw i tabel
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Modut 4.
Praca z obrazem

...... ||/J?'1\| Wykorzystanie zasobow graficznych -

grafik, zdjeg, linii, ksztattow, ramek, siatek
wykresow i innych dostepnych w Canvie

Dobor zdjec, grafik, ikon i innych

elementow graficznych

Ustawienie lub zmiana tta projektu

Usuwanie tta z obrazka

Kadrowanie, prostowanie i
pozycjonowanie elementow projektu

""" E ;:El Edycja obrazu — wykorzystanie filtrow
graficznych i efektéw obrazu

Tworzenie prostych infografik

----- 0 Projektowanie prostych logotypow

’
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Modut 5.
Animacjaivideo

------ Wykorzystanie efektéw animacji (obrazu i tekstu)

Projektowanie prostych animacji do
wykorzystania w kluczowych kanatach
komunikacji klienta, np. na stronie
internetowej czy w mediach
spotecznosciowych

"__]l Projektowanie prostego wideo z

wykorzystaniem juz opracowanych
projektow lub ich fragmentow
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Modut 6.
Dodatkowe narzedzia
uzupetniajace funkcje
Canvy i jej mozliwosci

------ == Narzedzia do tworzenia mockupdéw/ makiet

...... Narzedzia do kompresji plikow (do
Internetu)
------ Narzedzia do zarzgdzania kolorem - koto

koloréw, wydzielanie koloréw ze zdjecia,
wydzielanie gradientu, pobieranie koloru z
obrazka i tym podobne

------ /;II Darmowe banki zdje¢, grafik, ikon, filméw i inne

9z9



